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Endergebnis

Spielregeln

Regel 1 — Allgemeine Nutzung

Das Spielen ist taglich ab 11 Uhr bis spatestens 20 Uhr gestat-
tet. Leihscheiben erhalten Sie von 11 Uhr bis 18 Uhr und nach
Vereinbarung im Restaurant , Ulenhoff” (auBer Montags). Kin-
der unter 14 Jahren dirfen die Anlage nur in Begleitung eines
Erwachsenen benutzen. Die Benutzung des Parcours erfolgt auf
eigene Gefahr!

Regel 2 — Abwurf / Reihenfolge im Spiel
Gestartet wird vom Abwurf. Weitergespielt wird genau dort,
wo der eigene Wurf gelandet ist. Der Werfer/in mit der wei-
testen Entfernung zum Korb darf zuerst wieder werfen, bis alle
den Zielkorb getroffen haben. Der Spieler/in mit der geringsten
Wurfzahl darf an der néchsten Bahn starten.

Regel 3 — Zdhlweise

Nach dem Korbtreffer werden die benétigten Wiirfe notiert. Ge-
wonnen hat, wer insgesamt die wenigsten Wirfe fir die neun
Bahnen bendtigt hat.

Regel 4 - Sicherheit

Vor dem Wurf muss sich vergewissert werden, dass niemand
und nichts die Flugbahn der Scheibe kreuzen wird. Es darf nur
geworfen werden, wenn die Spielbahn frei ist. Alle Mitspieler/
innen bleiben aus Sicherheitsgriinden immer hinter dem/der
Werfenden.

Regel 5 - Riicksichtnahme

Beim Spielen muss Riicksicht auf alle Menschen, Tiere, Pflanzen
und Einrichtungen genommen werden. Entstandener Ml ist
selbstandig zu beseitigen.

Tipp:
Spielen Sie nur mit festem Schuhwerk und angemessener Klei-
dung.

Viel SpaB beim Disc-Golf!

Technische Anderungen und Irrtiimer vorbehalten. Stand Juli 2015.



